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C
dL in Ing

egn
eria E

lettron
ica e In

fo
rm

atica
M

odu
lo d

i F
ond

am
en

ti d
i In

fo
rm

atica D

Il L
ingu

agg
io H

T
M

L

P
ro

f. F
ran

co Z
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bon
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F
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raio 2001
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W
W

W
 (M

osa
ic, N

etscape
, E

xp
lo

rer)

strutturazione 
ipertestuale 

delle 
inform

azioni 
(trasparenza

della 
allocazione 

delle 
inform

azioni) 
e 

uso 
di 

interfacce
grafiche (sem

plicità di utilizzo)

a
b

cd
e

f

F
O

R
M

IN
P

U
T

 U
T

E
N

T
E

O
U

T
P

U
T

E
LA

B
O

R
A

Z
IO

N
E

e
le

m
e

n
to

R
E

T
E

V
IS

IO
N

E
 LO

C
A

LE

N
O

D
I R

E
M

O
T

I

F
acendo “click”su una parola/im

m
agine si “espande” una

parte 
del 

docum
ento 

che 
interessa. 

N
on 

e’ 
necessario

“percepire” il fatto che il docum
ento sia sul file system

 locale
o su una m

acchina rem
ota.
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S
IS

T
E

M
A

 W
W

W

P
ro

to
co

llo 
clien

t-se
rve

r 
per 

il 
trasferim

ento 
di 

pagine
ipertestuali

richiesta
risposta

H
T

T
P

client
H

T
T

P
server

T
C

P
 / IP

T
C

P
 / IP

C
G

I

applicazioni esterne
a

p
p

lica
zio

n
i d

i su
p

p
o

rto

r
e
t
e

s
i
s
t
e
m
a
 
r
e
m
o
t
o

s
i
s
t
e
m
a
 
l
o
c
a
l
e

S
p

ecifich
e stand

ard p
er il W

eb

•  
S

istem
a 

di 
indirizzam

ento 
universale 

U
R

I 
e 

U
R

L
(U

niform
 R

esource Identifier/Location) S
erve per poter

identificare univocam
ente le pagine ipertestuali.

•  P
rotocollo 

H
T

T
P

 
(H

yperT
ext 

T
ransfer 

P
rotocol).

S
tabilisce 

lo 
schem

a 
di 

com
unicazione 

tra 
cliente 

e
servitore.

•  
Linguaggio 

H
T

M
L 

(H
yperT

ext 
M

arkup 
Language).

Linguaggio per la descrizione di docum
enti ipertestuali
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H
T

M
L

H
yperT

ext M
arkup L

anguage

H
T

M
L

 è un linguaggio di specifica delle inform
azioni che

deriva 
da 

S
G

M
L 

(S
tandard 

G
eneralized 

M
arkup

Language).  E
' un m

arkup
 langu

ag
e  (T

eX
, R

T
F

).

I 
linguaggi 

m
arkup 

usano 
dei tag

 
(“m

arcatori”) 
definiti

fun
zion

alm
en

te  per caratterizzare graficam
ente il testo

incluso.
• H

T
M

L 
aggiunge 

specifiche 
per 

la 
inclusione 

di 
file

m
ultim

ediali (p.e., im
m

agini, film
ati, e suoni)

• H
T

M
L 

aggiunge 
specifiche 

per 
la 

definizione 
di

collegam
enti ipertestuali con altri (parti di) testi

E
se

m
p

i d
i tag

  H
T

M
L

testo di tipo header 1:       <
H

1
>

te
sto

<
/H

1
>

testo in grassetto:    <
S

T
R

O
N

G
>

te
sto

<
/S

T
R

O
N

G
>

 o
p

p
ure

<
B

>
te

sto
<

/B
>

V
isualizzazio

ne (cioè tip
o

 di 
carattere e gran

dezza) dipen
dente dal

brow
ser

C
ollegam

enti ipertestuali (link):
<

A
 H

R
E

F
 =

 "d
e

stin
a

zio
n

e
">

 d
e

scrizio
n

e
 <

/A
>

im
m

agini:     <
IM

G
 S

R
C

 =
 "m

yim
a

g
e

.g
if">

H
T

M
L m

o
lto se

m
p

lice
 per non com

plicare il cliente
ve

rsion
e

b
ro

w
se

r
 p

rop
rietà

1.0
storico

header, liste, enfasi
2.0

M
osaic

Inline Im
age, form

2.1
N

etscape/M
icrosoft

tabelle, allineam
ento

3.2
N

etscape/M
icrosoft

fram
e, ...

4.0
N

etscape/M
icrosoft

S
tili, JavaS

cript



 F
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E
se

m
p

io pag
ina H

T
M

L (cod
ice

)

<
H

E
A

D
>

<
T

IT
L

E
>

P
a

g
e

 T
itle

<
/T

IT
L

E
>

<
/H

E
A

D
>

<
B

O
D

Y
>

<
H

1
>

E
xa

m
p

le
 o

f H
T

M
L

 d
o

cu
m

e
n

t<
/H

1
>

T
h

e
 

se
co

n
d

 
p

a
ra

g
ra

p
h

 
sh

o
w

s
 

sp
e

cia
l 

e
ffe

cts.
T

h
is 

is 
a

 
w

o
rd

 
in

 
<

I>
ita

lics<
/I>

. 
 
T

h
is

 
is 

a
w

o
rd

 
in

 
<

B
>

b
o

ld
<

/B
>

. 
H

e
re

 
is 

a
n

 
in

-lin
e

d
 

G
IF

im
a

g
e

: <
IM

G
 S

R
C

 =
 "m

yim
a

g
e

.g
if">

. <
P

>

T
h

e
 

th
ird

 
p

a
ra

g
ra

p
h

 
d

e
m

o
n

stra
te

s
 

lin
ks.

 
 

H
e

re
is 

a
 

h
yp

e
rte

xt 
lin

k 
fro

m
 

th
e

 
w

o
rd

 
<

A
 

H
R

E
F

 
=

"su
b

d
ir/m

yfile
.h

tm
l">

h
e

llo
<

/A
>

 
to

 
a

 
d

o
cu

m
e

n
t

ca
lle

d
 "su

b
d

ir/m
yfile

.h
tm

l". <
P

>

<
H

2
>

A
 se

co
n

d
-le

ve
l h

e
a

d
e

r<
/H

2
>

T
h

is is 
a

 u
n

o
rd

e
re

d
 list w

ith
 tw

o
 ite

m
s: <

P
>

<
U

L
>

<
L

I>
 cra

n
b

e
rrie

s
<

L
I>

 b
lu

e
b

e
rrie

s
<

/U
L

>
T

h
is is th

e
 

e
n

d
 o

f m
y e

xa
m

p
le

 d
o

cu
m

e
n

t. <
P

>
<

A
D

D
R

E
S

S
>

 M
e

 (m
e

@
d

e
is.u

n
ib

o
.it) <

/A
D

D
R

E
S

S
>

<
/B

O
D

Y
>



 F
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E
se

m
p

io pag
ina H

T
M

L (visua
lizzazione

)

 F
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S
tru

ttu
ra p

ag
in

a H
T

M
L

<
H

T
M

L
>

<
!

-- q
u

e
sto

 e
’ u

n
 co

m
m

e
n

to
 

-->
<

!—
il ta

g
 H

T
M

L
 sp

e
cifica

 il lu
n

g
u

a
g

g
io

 co
n

cu
i 

e
’ 

scritto
 
il

 
file

, 
tip

ica
m

e
n

te
 
H

T
M

L
g

e
n

e
rico

, m
a

 si p
u

o
’

 sp
e

cifica
re

 a
n

ch
e

 u
n

a
ve

rsio
n

e
 p

a
rtico

la
re

 d
i H

T
M

L
 

-->

<
H

E
A

D
>

<
!

-- il ta
g

 H
E

A
D

 d
e

ve
 in

clu
d

e
 sp

e
cifich

e
 

-
-><

T
IT

L
E

>
T

h
e

 title
 o

f yo
u

r d
o

cu
m

e
n

t g
o

e
s h

e
re

.
<

/T
IT

L
E

>
<

!—
T

IT
L

E
 

sig
n

ifica
 

ch
e

 
va

 
su

lla
 

sb
a

rra
d

e
lla

 fin
e

stra
 

w
in

d
o

w
s 

-->
<

/H
E

A
D

>

<
B

O
D

Y
>

T
u

tto
 
cio

’
 
ch

e
 
e

’ 
co

m
p

re
so

 
tra

 
i 

ta
g

 
d

i
b

o
d

y ra
p

p
re

se
n

ta
 il te

sto
 d

e
l d

o
cu

m
e

n
to

.
<

/B
O

D
Y

>

<
/H

T
M

L
>



 F
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Il T
ag B

ody

Il tag <
B

O
D

Y
>

 stabilsce l’aspetto generale del docum
ento.

D
efault (com

e esem
pio di prim

a):
• testo nero
• sfondo bianco
• link in blu
• link visitati in viola

S
i possono specificare attributi specifici per il body tag:

E
sem

pio:

<
B

O
D

Y
 

B
G

C
O

L
O

R
=

"bla
ck" 

T
E

X
T

=
"#

3
0

ff3
d

"
L

IN
K

=
"#

f8
9

4
0

0
" A

L
IN

K
=

"p
u

rp
le

"
V

L
IN

K
=

"#
F

F
8

D
D

D
">

C
olori specificati

• C
on notazione R

G
B

• C
on nom

i sim
bolici

N
O

T
A

: per quasi tutti i tag H
T

M
L si possono specificare

attributi 
che 

caratterizzano 
le 

proprieta’ 
di 

(parti 
del)

docum
ento e del testo

 F
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Il testo H
T

M
L

P
arag

rafi  (Intesi com
e il testo com

preso tra due punti e a
capo).

<
p

>
 T

e
sto

 d
e

l p
a

ra
g

ra
fo

.<
/p

>
<

p
 

A
L

IG
N

=
"

C
E

N
T

E
R

">
T

e
sto

 
d

i 
u

n
 

p
a

ra
g

ra
fo

a
llin

e
a

to
 a

l ce
n

tro
,

 i.e
., g

iu
stifica

to
, G

li
a

ltri a
llin

e
a

m
e

n
ti so

n
o

 ce
n

te
r e

 le
ft<

/p
>

R
ito

rno d
i L

in
ea :

tag <
b

r>

B
o

ld
 (grassetto):

il testo che segue <
b

>
va in g

rasse
tto

<
/b

>
 

fino a qui

Italic  (corsivo):
il testo che segue <

b
>

corsivo
<

/b
>

 
fino a qui

U
nd

erlin
e  (grassetto):

il testo che segue <
b

>
sottolineato

<
/b

>
 

fino a qui

F
O

N
T

S
pecificano il tipo e il form

ato del carattere da usare. M
olti

attributi:
• S

IZ
E

: 
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

"-2
">

p
icco

lo
<

/F
O

N
T

>
 

(cam
bia

rispetto 
alla 

dim
ensione 

corrente) 
oppure 

<
FO

N
T

SIZ
E

=
"4">  (dim

ensione assoluta)
• F

A
C

E
: tipo di carattere (se esistente sul sistem

a
) <

F
O

N
T

F
A

C
E

=
"C

o
ro

n
e

t, 
T

im
e

s 
N

e
w

 
R

o
m

a
n

”>

� �� �

��
� ��

�

	 
�
�
� <

/F
O

N
T

>
 in ordine il prim

o trovato nella lista
• C

O
L

O
R
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T
ito

li (H
ead

ings
)

S
ervono per form

attare il testo con i titoli dei capitoli e
sottocapitoli 

…
I 

vari 
livello 

hanno 
il 

testo 
che 

cala 
col

crescere del livello

<
h1>

 T
itolo di prim

o livello <
/h1>

<
h2>

 T
itolo di secondo livello <

/h2>

…
.

<
h6>

 T
itolo di sesto livello <

/h6>

S
i puo’ ottenere la stessa cosa usando F

O
N

T
 S

IZ
E

, m
a

e’piu’ scom
odo.
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E
lench

i pun
tati e N

u
m

erati

P
er dare rilevanza a liste/insiem

i di concetti frasi.
Il tag <

ul>
 include i punti di un elenco puntato. Il tag <

li>
indica i vari punti.
E

cco
 d

e
i p

u
n

ti im
p

o
rta

n
ti:

<
u

l>
<

li>
P

rim
o

 p
u

n
to

<
/li>

<
li>

S
e

co
n

d
o

 p
u

n
to

<
/li>

<
/u

l>
C

h
e

 sig
n

ifica
n

o
 ch

e
…

.

E
cco dei punti im

portanti:
• P

rim
o punto

• S
econdo punto

C
he significano che…

C
on il tag <

ol>
 invece di <

ul>
 si ottengono elenchi num

erati:

E
cco dei punti im

portanti:
1. P

rim
o punto

2. S
econdo punto

C
he significano che…

S
i possono anche innestare tra loro.

L
in

ea o
rizzon

tale  <
h

r>

Inserisce una linea orizzontale nel testo

(si puo’ specificare la lunghezza <
H

R
 W

ID
T

H
=

”50%
”>



 F
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L
IN

K
 (co

llega
m

en
ti ipe

rtestua
li)

Il 
tag 

<
A

> 
serve 

per 
la 

strutturazione 
ipertestuale 

dei
docum

enti:

• attributo H
R

E
F

 per indicare un collegam
ento a un altro

punto del docum
ento oppure a un’altra pagina H

T
M

L,
oppure a un indirizzo di m

ail
• attributo 

N
A

M
E

 
per 

dare 
un 

nom
e 

a 
un 

punto 
del

docum
ento a cui ci si vuole collegare

O
n

e
 e

xce
lle

n
t W

e
b

 d
ire

cto
ry is

<
A

 
H

R
E

F
=

"h
ttp

://w
w

w
.ya

h
o

o
.co

m
/">

Y
a

h
o

o
.<

/A
>

Y
a

h
o

o
 lin

ks
 
to

 
a

ll 
so

rts 
o

f 
p

a
g

e
s 

su
ch

 
a

s
th

e
 

<
A

 
H

R
E

F
=

 
"h

ttp
://w

w
w

.u
n

im
o

.it/">
U

n
ive

rsity 
o

f 
M

o
d

e
n

a
 

h
o

m
e

 
p

a
g

e
<

/A
>

. 
F

ra
n

co
a

tte
n

d
s 

th
e

 
U

n
ive

rsity 
o

f
 

M
o

d
e

n
a

; 
yo

u
 

ca
n

e
m

a
il F

ra
n

co
(<

A
 

H
R

E
F

=
"m

a
ilto

:za
m

b
o

@
u

n
im

o
.it">

za
m

b
o

@
u

n
im

o
.it

 <
/A

>
).

W
hen loaded in a W

eb brow
ser, the above text w

ill look like
this:

O
ne excellent W

eb directory is Y
ahoo. Y

ahoo links to all
sorts of pages such as the U

niversity of
M

odena 
hom

e 
page. 

F
ranco 

attend 
the 

U
niversity 

of
M

odena; you can em
ail F

ranco
(franco.zam

bonelli@
unim

o.it).

 F
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L
IN

K
 (co

llega
m

en
ti ipe

rtestua
li)

• attributo 
N

A
M

E
 

per 
dare 

un 
nom

e 
a 

un 
punto 

del
docum

ento a cui ci si vuole collegare

Q
u

e
sto

 e
’ il m

io
 d

o
cu

m
e

n
to

 P
IP

P
O

<
A

 N
A

M
E

=
”p

rim
o

”>
<

H
1

>
 P

rim
o

 C
a

p
ito

lo
 <

h
1

>
<

/A
>

B
la

 B
la

 B
la

<
H

2
>

 S
e

co
n

d
o

 C
a

p
ito

lo
 <

/h
2

>
B

la
2

 B
la

2
 B

la
2

A
d

e
sso

 m
e

tto
 u

n
 lin

k
<

A
 

H
R

E
F

=
”#

p
rim

o
”>

 
C

liccka
n

d
o

 
q

u
i 

si 
to

rn
a

a
ll’in

izio
 

d
e

l 
p

rim
o

 
ca

p
ito

lo
 

d
i 

q
u

e
sto

d
o

cu
m

e
n

to
<

/A
>

…
.

O
ppure in un altro docum

ento H
T

M
L

<
A

 
H

R
E

F
=

”h
ttp

://za
m

b
o

.it/p
ip

p
o

.h
tm

l#
p

rim
o

”>
C

liccka
n

d
o

 q
u

i si to
rn

a
 a

ll’in
izio

 d
e

l p
rim

o
ca

p
ito

lo
 

d
i 

q
u

e
sto

 
d

o
cu

m
e

n
to

 
d

e
l 

d
o

cu
m

e
n

to
p

ip
p

o
 su

 za
m

b
o

.it<
/A

>



 F
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IN
S

E
R

IM
E

N
T

O
 D

E
LL

E
 IM

M
A

G
IN

I

E
’ possibile inserire qualsiasi im

m
agine, in qualsiasi punto

dello scherm
o. Le im

m
agini devono essere in form

ato G
IF

 o

in form
ato JP

G
.

T
ag

/A
ttribu

te
U

se
<IM

G
>

evidenzia un’im
m

agine all’interno di un docum
ento

H
T

M
L

A
LT

=”…
”

specifica 
testi 

alternativi 
che 

sono 
m

ostrati 
se

un’im
m

agine non  appare
S

R
C

=”…
”

indica un file di im
m

agine da includere (U
R

L)
H

E
IG

H
T

=n
specifica l’altezza finale di un im

m
agine in pixel

W
ID

T
H

=n
specifica la larghezza finale di un’im

m
agine in pixel

B
O

R
D

E
R

=n
specifica 

la 
larghezza 

del 
bordo 

attorno 
a

un’im
m

agine in pixel
A

L
IG

N
=”…

”
S

pecifica 
allineam

enti 
di 

im
m

agine 
com

e 
T

O
P

,
M

ID
D

LE
, B

O
T

T
O

M
, LE

F
T

 or R
IG

H
T

E
sem

pi:

<
IM

G
 src=

”ste
lla

.
jp

g
” h

e
ig

h
t=

3
0

0
 w

id
th

=
1

8
0

>
<

IM
G

 src=
”h

ttp
://w

w
w

.m
ysite

.co
m

/p
1

.jp
g

”>

E
 una im

m
agine puo’ essere un link:

<
a

 h
re

f=
”h

ttp
://w

w
w

.d
isn

e
y.co

m
>

<
IM

G
 src=

”m
ycke

ym
o

u
se

.jp
g

”>
<

/a
>

 F
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IM
M

A
G

IN
I M

A
P

P
A

N
on so

lo e’ po
ss

ib
ile avere d

elle im
m

ag
in

i ch
e sono

lin
k, m

a e’ po
ss

ib
ile d

efin
ire co

lleg
am

en
ti d

iversi a
pun

ti d
iversi d

i un
a im

m
ag

in
e.

B
isogn

a d
efin

ire qu
ali le aree d

i un
a im

m
ag

in
e su cu

i
si puo

’ cliccka
re e a co

se s
i co

lleg
ano qu

esti aree.

<
im

g
 src=

"p
a

g
e

s.g
if" w

id
th

=
"3

8
4

" h
e

ig
h

t=
"2

4
5

"
u

se
m

a
p

=
”#

m
ia

m
a

p
p

a
”>

<
m

a
p

 n
a

m
e

=
"m

ia
m

a
p

p
a

">
<

a
re

a
 sh

a
p

e
=

"circle
" co

o
rd

s=
"1

8
6

,4
4

,4
5

"
                 

h
re

f=
"O

ve
rvie

w
.h

tm
l">

<
a

re
a

 sh
a

p
e

=
"circle

" co
o

rd
s=

"4
2

,1
7

1
,4

5
"

                 
h

re
f=

"S
tyle

.
h

tm
l>

<
a

re
a

 sh
a

p
e

=
"circle

" co
o

rd
s=

"1
8

6
,1

7
1

,4
5

"
h

re
f=

”M
yF

ile
.h

tm
l”>

<
a

re
a

 sh
a

p
e

=
"circle

" co
o

rd
s=

"3
1

8
,1

7
3

,4
5

"
h

re
f=

"A
d

va
n

ce
d

.h
tm

l">
<

/m
a

p
>

A
L

T
E

R
N

A
T

IV
E

:

<
a

re
a

 sh
a

p
e

=
”re

ct”
 

co
o

rd
s=

”le
ft-x, to

p
-y, rig

h
t-x, b

o
tto

m
-y>

<
a

re
a

 sh
a

p
e

=
”circle

”
co

o
rd

s=
”ce

n
te

r-x, ce
n

te
r-y, ra

d
iu

s”>



 F
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T
A

B
E

LL
E

Le 
tabelle 

sono 
alla 

base 
di 

tutte 
le 

form
attazioni 

di

paragrafi. 
Q

ualsiasi 
tipo 

di 
allineam

ento 
e 

di 
struttura

grafica/logica della pagina può essere realizzata attraverso

l’uso appropriato delle tabelle.

Le 
tabelle 

sono 
costruite 

per 
righe. 

E
’ 

possibile 
inserire

un’intestazione alla colonna e una intestazione alla tabella

stessa.

T
ag

U
se

<T
A

B
L

E
>

Inserisce 
una 

tabella 
dentro 

un 
docum

ento
H

T
M

L
<T

R
>

E
videnzia una linea dentro la tabella; il com

ando
di chiusura è opzionale

<T
D

>
E

videnzia una cella (table data) all’interno di una
riga

<T
H

>
E

videnzia una cella di intestazione dentro una
linea
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E
S

E
M

P
IO

 D
I T

A
B

E
LLA

<
ta

b
le

>
  <

tr>
<

th
>

E
ta

<
/th

>
<

th
>

A
lte

zza
<

/th
>

<
/tr>

     <
tr>

<
td

>
9

<
/td

>
<

td
>

1
2

5
<

/td
>

<
/tr>

     <
tr>

<
td

>
1

2
<

/td
>

<
td

>
1

3
5

<
/td

>
<

/tr>
     <

tr>
<

td
>

1
6

<
/td

>
<

td
>

1
5

9
<

/td
>

<
/tr>

<
/ta

b
le

>

A
P

P
A

R
E

 C
O

S
I’:

E
ta

A
ltezza

9
125

12
135

16
159
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S
P

A
N

N
IN

G
S

 R
O

W
S

 A
N

D
 C

O
L

U
M

N
S

S
pannings si riferisce alla possibilità di estendere una

cella su più linee o colonne.

A
ttribu

te
U

se
R

O
W

S
P

A
N

=n
U

sato 
nei 

com
andi 

<
T

H
>

 
e 

<
T

D
>

 
indica

quante linee la cella dovrebbe contenere
C

O
L

S
P

A
N

=n
U

sato 
nei 

com
andi 

<
T

H
>

 
e 

<
T

D
>

 
indica

quante colonne la cella dovrebbe ricoprire

A
G

G
IU

N
G

E
N

D
O

 C
A

P
T

IO
N

S

U
n caption è un testo di spiegazione o descrittivo che di

solito com
pare sopra la tabella.

T
A

G
/A

T
T

R
IB

U
T

E
U

S
E

<C
A

P
T

IO
N

>
usato dentro una tabella per identificare il
testo del table caption

A
L

IG
N

=”…
”

colloca il caption all’inizio o alla fine della
tabella 

(rispettivam
ente 

T
O

P
 

e
B

O
T

T
O

M
)
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F
O

R
M

A
T

T
A

Z
IO

N
E

 D
E

LL
E

 T
A

B
E

LL
E

U
na volta che è stata predisposta una tabella, è possibile

aggiungere un certo num
ero di opzioni di form

attazione
che m

igliorano il suo aspetto globale. In particolare è
possibile utilizzare le seguenti possibilità:
1.  aggiungere bordi
2.  includere colori di sfondo e im

m
agini

3.  aggiustare lo spazio e il m
argine interno delle celle

4.  aggiustare l’allineam
ento delle celle

5.  specificare la dim
ensione delle celle

6.  specificare l’allineam
ento delle tabelle
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B
O

R
D

I D
I T

A
B

E
LL

E

I bordi delle tabelle si specificano usando un attributo e
un num

ero, m
isurati in pixel, che com

unicano al brow
ser

l’am
piezza del bordo. P

er fare questo bisogna agire sul
tag <

T
A

B
LE

>
 aggiungendo le opzioni di seguito elencate.

A
ttribu

te
U

se
B

O
R

D
E

R
=n

specifica la larghezza del bordo di una
tabella, 

che 
è 

m
isurato 

in 
pixel. 

A
num

ero 
elevato 

corrisponde 
un 

bordo
più spesso

B
O

R
D

E
R

C
O

L
O

R
=“

#rrggbb
”

serve 
a 

specificare 
un 

colore 
per 

il
bordo 

della 
tabella 

com
e 

num
ero 

o
com

e nom
e

B
G

C
O

L
O

R
=”…

”
uso di un colore di sfondo

B
A

C
K

G
R

O
U

N
D

=
“...”

uso di un’im
m

agine di sfondo

A
llinea

m
en

to de
lle ce

lle
Il contenuto di una cella può essere allineato rispetto al
bordo della cella sia orizzontalm

ente sia verticalm
ente.

P
er fare questo è necessario introdurre com

e attributo del
tag <

T
D

>
 le seguenti opzioni:

A
ttribu

ti
U

si
A

L
IG

N
=n

S
pecifica 

l’allineam
ento 

orizzontale 
del

contenuto 
delle 

celle, 
com

e 
LE

F
T

,
C

E
N

T
E

R
, o R

IG
H

T
V

A
L

IG
N

=n
S

pecifica 
l’allineam

ento 
verticale 

del
contenuto delle celle, com

e T
O

P
, M

ID
D

LE
,

B
O

T
T

O
M

, o B
A

S
E

LIN
E
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A
m

p
iezza 

de
lle 

tabe
lle 

e 
de

l 
text

w
rap

Le 
celle 

possono 
essere 

dim
ensionate 

secondo
dim

ensioni 
volute 

e 
si 

può 
forzare 

il 
brow

ser 
a 

non
effettuare andate a capo su sezioni di testo indicate. P

er
fare questo è necessario introdurre com

e attributo del tag
<

T
D

>
 le seguenti opzioni:

A
ttribu

ti
U

si
W

ID
T

H
=”n

”
S

pecifica l’am
piezza delle celle in pixel o

com
e 

percentuale 
dell’am

piezza 
della

tabella
N

O
W

R
A

P
Im

pedisce 
la 

sovrapposizione 
del 

testo
all’interno 

delle 
celle 

cosi’ 
richiede 

che
tutto il testo appaia in un’unica linea

E
’ possibile m

odificare sia lo spazio tra una cella e l’altra
sia lo spazio tra la linea che separa le celle e il testo
stesso. Le spaziature scelte devono però essere uniform

i
all’interno della stessa tabella. S

i agisce sul com
ando

<
T

A
B

LE
>

 con i seguenti attributi:

A
ttribu

ti
U

si
C

E
LL

S
P

A
C

IN
G

=n
S

pecifica in pixel lo spazio esistente tra le
celle

C
E

LL
P

A
D

D
IN

G
=n

S
pecifica in pixel lo spazio esistente tra il

contenuto e il bordo delle celle



 F
ranco Z

am
bonelli - H

T
M

L
- 23

A
llinea

m
en

to 
e 

d
im

ens
iona

m
en

to
de

lla tabe
lla

La tabella può essere opportunam
ente dim

ensionata e
opportunam

ente 
allineata 

all’interno 
del 

docum
ento. 

S
i

usano i seguenti attributi del com
ando <

T
A

B
LE

>

A
ttribu

te
U

se
W

ID
T

H
=n

Indica la dim
ensione della tabella o in num

ero
di pixel o in percentuale della dim

ensione della
finestra

A
L

IG
N

=”...
”

Indica l’allineam
ento della tabella com

e LE
F

T
,

R
IG

H
T

, C
E

N
T

E
R

U
N

 A
LT

R
O

 E
S

E
M

P
IO

:
<

T
A

B
L

E
 C

E
L

L
P

A
D

D
IN

G
=

"5
" C

E
L

L
S

P
A

C
IN

G
=

"1
0

"
B

O
R

D
E

R
=

"2
" W

ID
T

H
=

"1
0

0
" H

E
IG

H
T

=
"1

0
0

">
<

T
R

 A
L

IG
N

 =
"C

E
N

T
E

R
">

<
T

D
>

<
S

T
R

O
N

G
>

Ite
m

 O
n

e
<

/S
T

R
O

N
G

>
<

/T
D

>
<

T
D

 B
G

C
O

L
O

R
=

"#
8

8
8

fff">
Ite

m
 T

w
o

<
/T

D
>

<
/T

R
>

<
T

R
 B

G
C

O
L

O
R

=
"#

ffa
a

ff">
<

T
D

 
C

O
L

S
P

A
N

=
"2

">
Ite

m
 

T
h

re
e

, 
p

lu
s 

a
d

e
scrip

tio
n

<
/T

D
>

<
/T

R
>

<
/T

A
B

L
E

>

 F
ranco Z

am
bonelli - H

T
M

L
- 24

F
R

A
M

E
S

P
er gestire riquadri m

ultipli di pagine H
T

M
L.

In 
pratica, 

un 
sito 

a 
“fram

e” 
suddivide 

lo 
scherm

o 
del

brow
ser in piu’ riquadri, su ognuno dei quali vi sara’ una

pagina H
T

M
L.

N
ella pagina iniziale:

<F
R

A
M

E
S

E
T

> rim
p

iazza <B
O

D
Y

>

e con essa definisco l’insiem
e di “fram

e” nel quale saranno
inserite pagine H

T
M

L.

A
ttribu

ti:

C
O

L
S

, R
O

W
S

,
specificano 

il 
num

ero 
e 

la 
dim

ensione 
dei 

fram
e.LA

dim
enzione 

puo’ 
essere 

in 
pixel 

o 
in 

percentuale 
sulla

dim
ensione totale della pagina. La w

ildcard (*) indica cio’
che rim

ane.

Il tag <F
R

A
M

E
>

S
erve per:

attributo S
R

C
: il nom

e del file H
T

M
L che dovrá apparire nel

fram
e

attributo N
A

M
E

:  specificare il nom
e dei vari fram

e
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E
S

E
M

P
IO

 D
I F

R
A

M
E

S

Il fram
eset crea tre colonne, una larga il 20%

 della pagina,
l’ultim

a 
larga 

duecento 
pixel, 

e 
quella 

in 
m

ezzo
dim

ensionata di conseguenza.

La colonna di sinistra e’ poi spezzata in due righe, quella
alta 

di 
altezza 

250 
pixel, 

quella 
bassa 

dim
ensionata 

di
conseguenza.

<
F

R
A

M
E

S
E

T
 C

O
L

S
=

"2
0

%,*,2
0

0
">

        
<

F
R

A
M

E
S

E
T

 R
O

W
S

=
"2

5
0,*">

                
<

F
R

A
M

E
 S

R
C

=
"a

.h
tm

l" N
A

M
E

=
"A

">
                

<
F

R
A

M
E

 S
R

C
=

"b
.h

tm
l" N

A
M

E
=

"B
">

        
<

/F
R

A
M

E
S

E
T

>
        

<
F

R
A

M
E

 S
R

C
=

"c.h
tm

l" N
A

M
E

=
"C

">
        

<
F

R
A

M
E

 S
R

C
=

"d
.h

tm
l" N

A
M

E
=

"D
">

<
/F

R
A

M
E

S
E

T
>
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N
O

M
E

 E
 T

A
R

G
E

T

Il nom
e (attributo N

A
M

E
) di un fram

e puó essere usato per
specificare 

il 
fram

e 
di 

destinazione 
di 

un 
link: 

serve
l’attributo T

A
R

G
E

T
 per il link.

E
sem

pio:

<
A

 H
R

E
F

=
"

ta
rg

e
t.

h
tm

l" T
A

R
G

E
T

=
"b

o
d

y">
W

h
y d

o
n

't
 

yo
u

click h
e

re
?

<
/A

>

In una pagina a fram
e con un fram

e che si chiam
a “body”

facendo click su quel link si fa in m
odo che la nuova pagina

appaia sul fram
e di nom

e “body”.

A
LT

R
I A

T
T

R
IB

U
T

I P
E

R
 I F

R
A

M
E

S
C

R
O

LL
IN

G
per m

ettere la sparra di scorrim
ento. V

alori possibili:
Y

E
S

, N
O

, o A
U

T
O

N
O

R
E

S
IZ

E
S

erve 
per 

specificare 
se 

a un 
ridim

ensionam
ento 

della
finestra del brow

ser deve seguire un ridim
ensionam

ento del
brow

ser o m
eno. V

alori possibili: Y
E

S
 o N

O
.


