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C
dL in Ing

egn
eria E

lettron
ica e In

fo
rm

atica
M

odu
lo d

i F
ond

am
en

ti d
i In

fo
rm

atica D

L
a P

rog
ram

m
azion

e C
G

I

P
ro

f. F
ran

co Z
am

bon
elli

F
ebb

raio 2001
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P
rog

ram
m

azione c
lien

t/se
rve

r in W
W

W

richiesta
risposta

H
T

T
P

client
H

T
T

P
server

s
i
s
t
e
m
a
 
r
e
m
o
t
o

s
i
s
t
e
m
a
 
l
o
c
a
l
e

Possibilità
 di avere

 risposta  con inform
a

zioni dinam
iche

C
he

 tipo di elabora
zione

 delle
 inform

a
zioni e
dove viene

 eseguita

richiesta
risposta

tipo di elaborazione
D

ocum
ento

H
T

M
L

S
tatica   (la pagina è un

file, n
o

n
 m

o
dificabile)

sem
plice trasferim

ento
file dal server

C
G

I
dinam

ica
q

ualu
n

q
ue elab

orazio
ne

sul n
o

d
o

 server
Java ap

plet
statica

co
dice dal server n

o
n

m
o

dificabile, esecuzio
ne

sul client
Java
ap

plicazio
ne

dinam
ica

server elab
ora

dinam
icam

ente il co
dice

(in
 base alla richiesta),

esecuzio
ne dinam

ica sul
client



 F
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C
o

m
m

on G
atew

ay In
terface (C

G
I)

richiesta
risposta

H
T

T
P

client
H

T
T

P
server

C
G

I

applicazioni

s
i
s
t
e
m
a
 
r
e
m
o
t
o

s
i
s
t
e
m
a
 
l
o
c
a
l
e

esterne

C
G

I è
 uno standard per interfa

cciare
 un server W

W
W

 con
applica

zioni esterne
 (residenti sulla

 m
a

cchina
 server)

C
G

I fornisce
 all’utente

 la
 capa

cità
 di eseguire

 una
 applica

zione
sulla

 m
a

cchina
 server rem

ota

richiesta
risposta

tipo di elaborazione
C

G
I

dinam
ic

a
Q

ualunque
elabora

zione,  
sul

nodo server

L
a

 
risposta

 
ottenuta

 
dal 

server 
è

 
"dinam

ica", 
in 

quanto
risultante

 dalla
 ese

cuzione
 di un program

m
a

 sul server.
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P
rog

ram
m

azione C
G

I

U
na

 applica
zione

 C
G

I  perm
ette

 agli 
utenti di eseguire

 una
applica

zione
 sul nodo dove

 risiede
 il server w

w
w

.
A

pplica
zioni C

G
I possono essere

 scritte
 in: C

/C
+

+, Fortran,
PE

R
L

, T
C

L
, A

ny U
nix shell, V

isual B
asic …

.etc etc

N
orm

ale attivazione di una C
G

I:
• S

i 
invia 

al 
server 

un 
m

essaggio 
(ciò 

avviene
tipicam

ente riem
piendo m

oduli, F
O

R
M

 H
T

M
L

, i cui dati
serviranno com

e input al program
m

a)
• Il m

essaggio scatena l'esecuzione del program
m

a C
G

I
• Il 

program
m

a 
C

G
I 

genera 
com

e 
output 

una 
pagina

H
T

M
L in cui inserisce i risultati della sua esecuzione

Interfaccia tra server W
W

W
 e applicazione C

G
I

• V
ariab

ili d
i am

b
ien

te
• L

in
ea d

i co
m

ando
• S

tand
ard inpu

t : il server m
anda com

e standard input
alla applicazione C

G
I i dati ricevuti dal client (brow

ser).
Il num

ero di byte totali è nella varabile di am
biente

C
O

N
T

E
N

T
_LE

N
G

T
H

.
• C

opp
ie 

N
o

m
e-V

alo
re: 

L’input 
della 

applicazione 
è

costituito 
da 

insiem
i 

di 
stringhe 

nom
e=

valore. 
In

pratica, l’input è form
ato da una serie di variabili con un

nom
e e un valore. Le differenti variabili sono separate

da &
• S

tand
ard ou

tpu
t : l’applicazione C

G
I m

anda il risultato
dell-elaborazione 

sullo 
standard 

output 
(in 

form
ato

H
T

M
L), verso il server, il quale prende i dati e li m

anda
al client.
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C
lien

t H
T

T
P

  →→
  se

rve
r H

T
T

P
 →→

 C
G

I

T
ipicam

ente, uso di form

<
T

IT
L

E
>

E
se

m
p

io
 d

i F
o

rm
 <

/T
IT

L
E

>
<

H
1

>
E

se
m

p
io

 d
i F

o
rm

 <
/H

1
>

<
F

O
R

M
 M

E
T

H
O

D
=

"P
O

S
T

" A
C

T
IO

N
=

"h
ttp

://w
w

w
-

lia
.d

e
is.u

n
ib

o
.it/cg

i-b
in

/p
o

st-q
u

e
ry">

In
se

risci d
e

l te
sto

: <
IN

P
U

T
 N

A
M

E
=

"
e

n
try">

e
 p

re
m

i p
e

r in
vio

: <
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"su
b

m
it"

V
A

L
U

E
=

"In
vio

">
<

/F
O

R
M

>

V
isualizza

zione
 form

 F
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C
lien

t H
T

T
P

  →→
  se

rve
r H

T
T

P
 →→

 C
G

I

A
ttributi del form

 tag

<
T

IT
L

E
>

E
se

m
p

io
 d

i F
o

rm
 <

/T
IT

L
E

>
<

H
1

>
E

se
m

p
io

 d
i F

o
rm

 <
/H

1
>

<
F

O
R

M
 M

E
T

H
O

D=
"

P
O

S
T" 

A
C

T
IO

N
=

"h
ttp

://w
w

w
-

lia
.d

e
is.u

n
ib

o
.it/cg

i-b
in

/p
o

st-q
u

e
ry">

In
se

risci d
e

l te
sto

: <
IN

P
U

T
 N

A
M

E
=

"
e

n
try">

e
 p

re
m

i p
e

r in
vio

: <
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"su
b

m
it"

V
A

L
U

E
=

"In
vio

">
<

/F
O

R
M

>

D
ove:

A
C

T
IO

N 
U

R
L

 di chi processa
 la

 query
M

E
T

H
O

D 
m

etodo usato per sottom
ettere

 il form
:

P
O

S
T 

il form
 con i dati è

 spedito com
e

 data
 body

(m
etodo consigliato), cioè

 com
e

 dati 
che

fanno parte
 del testo del m

essaggio H
T

T
P

G
E

T 
il 

form
 

con 
i 

dati 
è

 
spedito 

atta
ccato

all’U
R

L
, 

cioè
 

com
e

 
parte

 
integrante

dell’U
R

L
 del m

essaggio
 ( a

ctio
n

?
n

a
m

e
=

va
lu

e
&

n
a

m
e

=
va

lu
e

)

caso
 

G
E

T
h

ttp
://w

w
w

-lia
.d

e
is.u

n
ib

o
.it
/cg

i-b
in

/g
e

t-q
u

e
ry?

e
n

try=
te

sto

caso
 

P
O

S
T

h
ttp

://w
w

w
-lia

.d
e

is.u
n

ib
o

.it
/cg

i-b
in

/p
o

st-q
u

e
ry

e
 com

e
 data

 body:
e

n
try=

te
sto
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A
pp

lica
zion

e C
G

I →→
  se

rve
r H

T
T

P

A
pplica

zione
 C

G
I usa

 standard output per m
andare

 al server i
dati.  I dati sono identificati da

 un he
ader.

T
ipi di dati forniti:

• full docum
ent con il corrispondente

 M
IM

E
 type

 (text/htm
l,

text/plain per testo A
SC

II, etc.)

E
sem

pio: per spedire u
na pagina H

T
M

L

C
o

n
te

n
t-typ

e
: te

xt/h
tm

l

<
H

T
M

L
>

<
H

E
A

D
>

<
T

IT
L

E
>

o
u

tp
u

t d
i H

T
M

L
 d

a
 

scrip
t C

G
I<

/T
IT

L
E

>
<

/H
E

A
D

>
<

B
O

D
Y

>
<

H
1

>
tito

lo
<

/H
1

>
se

m
p

lice
 <

S
T

R
O

N
G

>
p

ro
va

<
/S

T
R

O
N

G
>

<
/B

O
D

Y
>

<
/H

T
M

L
>

• reference
 a

 un altro docum
ento

E
sem

pio: riferisco
 u

n
 d

ocum
ento

 g
o

p
her

C
o

n
te

n
t-typ

e
: te

xt/h
tm

l
L

o
ca

tio
n

: g
o

p
h

e
r

://h
ttp

ru
le

s.fo
o

b
a

r.o
rg

/0

<
H

T
M

L
>

<
H

E
A

D
>

<
T

IT
L

E
 >

 S
o

rry ... it m
o

ve
d

 <
/T

IT
L

E
>

<
/H

E
A

D
>

<
B

O
D

Y
>

<
H

1
>

g
o

 
to

 g
o

p
h

e
r <

/H
1

>
N

o
w

 a
va

ila
b

le
 

a
t

<
A

 H
R

E
F

=
"g

o
p

h
e

r
://h

ttp
ru

le
s.fo

o
b

a
r.o

rg
/0

">
n

e
w

 lo
ca

tio
n

<
/A

>
 o

f g
o

p
h

e
r se

rve
r.

<
/B

O
D

Y
>

<
/H

T
M

L
>
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A
pp

lica
zion

e C
G

I

E
se

m
p

io
:  

generazione della pagina di risposta
(caso full docum

ent)

#
in

clu
d

e
 <

std
io

.h
>

...............

m
a

in
(in

t a
rg

c, ch
a

r *a
rg

v[]) {
in

t cl;

genera
zione

 di un full docum
ent in risposta

p
rin

tf("C
o

n
te

n
t-typ

e
: te

xt/h
tm

l");

cl =
 a

to
i(g

e
te

n
v("

C
O

N
T

E
N

T
_

L
E

N
G

T
H"));

fo
r(x=

0
;cl &

&
 (!fe

o
f(

std
in

));x+
+

) {
...

elabora
zione

 dell’input (stdin)
...

     
/* L

’in
p

u
t a

d
 e

se
m

p
io

 sa
ra

’:
          

“e
n

try=
cia

o
&

S
u

b
m

it=
In

vio
”

}p
rin

tf("<
H

1
>

Q
u

e
ry R

e
su

lts<
/H

1
>

");
p

rin
tf("Y

o
u

 su
b

m
itte

d
 ...");

fo
r(x=

0
; x <

=
 m

; x+
+

)
p

rin
tf("...........", ... , ....);

}
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E
S

E
M

P
IO

 C
O

N
 M

E
T

O
D

I P
O

S
T

 E
 G

E
T
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S
O

R
G

E
N

T
E

 H
T

M
L

<
H

1
>

F
o

n
d

a
m

e
n

ti 
d

i In
fo

rm
a

tica
 D

<
/H

1
>

<
I>

<
P

>
P

ro
f. <

A
H

R
E

F
=

"h
ttp

://w
w

w
.d

b
g

ro
u

p
.u

n
im

o
.it/V

in
cin

i.h
tm

l"
>

M
a

u
rizio

 V
in

cin
i<

/I>
<

/A
>

 <
/P

>

<
H

R
>

<
b

r>

<
F

O
N

T
 S

IZ
E

=
"5

">
<

B
>

E
se

m
p

io
 

d
i In

se
rim

e
n

to
 d

a
ti -

L
e

ttu
ra

 va
ria

b
ili d

'a
m

b
ie

n
te

<
/B

>
<

/F
O

N
T

>

<
b

r>

<
H

1
>

M
e

to
d

o
 P

O
S

T
<

/H
1

>

<
F

O
R

M
 A

C
T

IO
N

=
"L

e
g

g
iV

a
ria

b
ili.e

xe
" M

E
T

H
O

D
=

p
o

st>

<
T

A
B

L
E

 b
o

rd
e

r=
"0

" ce
llp

a
d

d
in

g
=

"3
"

ce
llsp

a
cin

g
=

"3
" W

ID
T

H
=

"1
0

0
%

">

<
tr>

<
td

 co
lsp

a
n

=
"5

" a
lig

n
=

"rig
h

t">

<
/td

>
<

/tr>

<
tr>

<
P

>
<

td
 B

G
C

O
L

O
R

=
"#

7
6

b
6

f2
" w

id
th

=
"2

0
0

">
<

b
>

S
trin

g
a

in
se

rita
<

/b
>

<
/td

>

<
td

>
<

IN
P

U
T

 N
A

M
E

=
"va

r1
">

<
/td

>
<

/P
>

<
/tr>

<
/T

A
B

L
E

>

<
B

R
>

<
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"su
b

m
it" V

A
L

U
E

=
"In

se
risci"

id
=

su
b

m
it n

a
m

e
=

su
b

m
it>

<
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"
re

se
t" V

A
L

U
E

=
"R

e
se

t">
<

/P
>

<
/F

O
R

M
>

<
b

r>



 F
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<
H

1
>

M
e

to
d

o
 G

E
T

<
/H

1
>

<
F

O
R

M
 A

C
T

IO
N

=
"L

e
g

g
iV

a
ria

b
ili.e

xe
" M

E
T

H
O

D
=

g
e

t>

<
T

A
B

L
E

 b
o

rd
e

r=
"0

" ce
llp

a
d

d
in

g
=

"3
"

ce
llsp

a
cin

g
=

"3
" W

ID
T

H
=

"1
0

0
%

">

<
tr>

<
td

 co
lsp

a
n

=
"5

" a
lig

n
=

"rig
h

t">

<
/td

>
<

/tr>

<
tr>

<
P

>
<

td
 B

G
C

O
L

O
R

=
"#

7
6

b
6

f2
" w

id
th

=
"2

0
0

">
<

b
>

S
trin

g
a

in
se

rita
<

/b
>

<
/td

>

<
td

>
<

IN
P

U
T

 N
A

M
E

=
"va

r1
">

<
/td

>
<

/P
>

<
/tr>

<
/T

A
B

L
E

>

<
B

R
>

<
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"su
b

m
it" V

A
L

U
E

=
"In

se
risci"

id
=

su
b

m
it n

a
m

e
=

su
b

m
it>

<
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

"
re

se
t" V

A
L

U
E

=
"R

e
se

t">
<

/P
>

<
/F

O
R

M
>

S
upponiam

o di inserire “pippo” e
sottom

ettere

 F
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C
O

N
 P

O
S

T
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C
O

N
 G

E
T

 F
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C
O

D
IC

E
 C

 D
E

LL
’E

S
E

M
P

IO

/* Q
U

I M
E

T
T

E
R

E
M

O
 T

U
T

T
O

 L
’IN

P
U

T
 */

ch
a

r In
p

u
tB

u
ffe

r[4
0

9
6

];

/* 
*

  
P

ro
g

ra
m

m
a

 P
rin

cip
a

le
 

*/
in

t m
a

in
(in

t a
rg

c, ch
a

r *a
rg

v[]) {
in

t C
o

n
te

n
tL

e
n

g
th

;
in

t i;
ch

a
r *p

;
ch

a
r *p

R
e

q
u

e
stM

e
th

o
d

;
ch

a
r *c;

    
/* In

te
sta

zio
n

e
 d

e
lla

 p
a

g
in

a
 

d
i o

u
tp

u
t */

  
p

rin
tf("C

o
n

te
n

t-typ
e

: te
xt/h

tm
l\n

");

    
/* F

in
e

 d
e

ll'h
e

a
d

e
r H

T
M

L
*/

    
p

rin
tf("\n

");

    
/* S

crive
 le

 va
ria

b
ili 

d
i in

p
u

t */
    

p
rin

tf("a
rg

c =
 %

d
\n

<
B

R
>

\n
",a

rg
c);

    
fo

r (i=
0

;i<
a

rg
c;i+

+
) {

     
p

rin
tf("a

rg
v[%

d
] =

 %
s\n

<
B

R
>

\n
",i,a

rg
v[i]);

    
}

    
p

rin
tf("\n

<
B

R
>

\n
");

    
/* V

isu
a

lizza
 le

 va
ria

b
ili d

'a
m

b
ie

n
te

 */

    
D

isp
la

yE
n

vV
a

rs
();

    
p

rin
tf("\n

");



 F
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V
IS

U
A

L
IZ

Z
A

Z
IO

N
E

 V
A

R
. A

M
B

IE
N

T
E

vo
id

 D
isp

la
yE

n
vV

a
rs(vo

id
) {

in
t i;

    
i =

 0
;

    
w

h
ile

 (_
e

n
viro

n
[i]) {

        
p

rin
tf("%

s\n
<

B
R

>
\n

",_
e

n
viro

n
[i]);

/* V
IS

U
A

L
IZ

Z
A

 C
O

P
P

IA
 N

O
M

E
=

V
A

L
O

R
E

*/
        

i+
+

;
    

}
    

p
rin

tf("\n
<

B
R

>
\n

");
}A

LT
E

R
N

A
T

IV
A

 (se s
i cono

sce il no
m

e d
ella

variab
ile d

i in
teresse

)

ch
a

r *va
lo

re
_

va
r;

va
lo

re
_

va
r =

 
g

e
te

n
v("

H
T

T
P

_
H

O
S

T")
;

/* 
o

p
p

u
re

, se
 ra

p
p

re
se

n
ta

 u
n

 n
u

m
e

ro
 */

cl =
 a

to
i(g

e
te

n
v("

C
O

N
T

E
N

T
_

L
E

N
G

T
H"));
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C
O

N
T

IN
U

A
 IL M

A
IN

…
.

/* A
cq

u
isizio

n
e

 m
e

to
d

o
 d

i rich
ie

sta
     

(P
O

S
T

 o
 G

E
T

) */
    

p
R

e
q

u
e

stM
e

th
o

d
 =

 g
e

te
n

v("R
E

Q
U

E
S

T
_

M
E

T
H

O
D

");
    

if (p
R

e
q

u
e

stM
e

th
o

d
=

=
N

U
L

L
) {

        
re

tu
rn

 0
;

    
}

    
if (_

stricm
p

(p
R

e
q

u
e

stM
e

th
o

d
,"P

O
S

T
")=

=
0

) {

/* A
D

E
S

S
O

 A
N

D
IA

M
O

 A
 R

E
C

U
P

E
R

A
R

E
 D

IM
. IN

P
U

T
 */

p
 =

 g
e

te
n

v("C
O

N
T

E
N

T
_

L
E

N
G

T
H

");

/* T
ra

sfo
rm

ia
m

o
 la

 strin
g

a
 in

 in
te

ro
 */

        
if (p

!=
N

U
L

L
) {

            
C

o
n

te
n

tL
e

n
g

th
 =

 a
to

i
(p

);
        

} e
lse

 {
            

C
o

n
te

n
tL

e
n

g
th

 =
 0

;
        

}

/* co
n

tro
llia

m
o

 se
 In

p
u

tB
u

ffe
r 

e
’g

ra
n

d
e

a
b

b
a

sta
n

za
 */

if (C
o

n
te

n
tL

e
n

g
th

>
size

o
f(In

p
u

tB
u

ffe
r)-1

) {
     

C
o

n
te

n
tL

e
n

g
th

 =
 size

o
f

(In
p

u
tB

u
ffe

r)-1
;

        
}
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S
T

A
M

P
IA

M
O

 T
U

T
T

O
 L

’IN
P

U
T

fg
e

ts(In
p

u
tB

u
ffe

r,C
o

n
te

n
tL

e
n

g
th

+
1

,std
in

);
i =

 strle
n

(In
p

u
tB

u
ffe

r);
p

rin
tf("S

trin
g

a
 in

via
ta

 d
a

l F
o

rm
:

<
F

O
N

T
 C

O
L

O
R

=""b
lu

e
"">

 
 

%
s<

/F
O

N
T

>
\n

<
B

R
>

\n
"

,In
p

u
tB

u
ffe

r);
/* sta

m
p

ia
m

o
 tu

tto
 l’in

p
u

t co
m

e
 u

n
ica

 strin
g

a
*/if(strcm

p
(p

,
 

"a
p

p
lica

tio
n

/x-w
w

w
-fo

rm
-u

rle
n

co
d

e
d

"
)=

=
0

)
{

strcp
y(p

, In
p

u
tB

u
ffe

r);
/

* co
p

ia
m

o
 in

p
u

t p
e

r n
o

n
 m

o
d

ifica
re

 */
/

* la
 co

p
ia

 o
rig

in
a

le
 */

/
* T

ro
va

 va
lo

re
 va

ria
b

ile
 va

r1
 */

c =
 G

e
tF

ie
ld

("va
r1

", p
);

if (c !=
 N

U
L

L
) {

p
rin

tf("L
a

 va
ria

b
ile

 va
r1

 va
le

:
 

<
F

O
N

T
 C

O
L

O
R

=""re
d

"">
 %

s <
/F

O
N

T
>

", c);
} e

lse
 {

p
rin

tf("L
a

 va
ria

b
ile

 va
r1

&
e

g
ra

ve
; N

U
L

L
"

);
}

        
} e

lse
{

            
/* V

isu
a

lizza
 i d

a
ti */

            
p

rin
tf("In

p
u

t =
 %

s\n
",In

p
u

tB
u

ffe
r);

        
}
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F
U

N
Z

IO
N

I P
E

R
 R

E
C

U
P

E
R

A
R

E
 L

E
 C

O
P

P
IE

N
O

M
E

 V
A

L
O

R
E

 D
A

LL
’IN

P
U

T
 (1)

ch
a

r *V
a

lu
e

F
ie

ld
(ch

a
r *Ite

m
)

 
{

ch
a

r *p
;

    
p

 =
 strch

r(Ite
m

,'=
');

/* to
rn

a
 la

 so
tto

strin
g

a
 ch

e
 p

a
rte

 d
a

 ‘=
’

  
*/

    
if (p

=
=

N
U

L
L

) re
tu

rn
 N

U
L

L
;

    
*p

=
'\0

';
/* 

ci 
m

e
tte

 
il 

te
rm

in
a

to
re

, 
p

e
r 

sp
e

zza
re

 
la

co
p

p
ia

 n
o

m
e

&
va

lo
re

 in
 d

u
e

 strin
g

h
e

 se
p

a
ra

te
  

*/

/* in
cre

m
e

n
ta

, e
 p

u
n

ta
 a

lla
 strin

g
a

 va
lo

re
 */

  
  

p
+

+
;

/* rito
rn

a
 la

 strin
g

a
 ch

e
 ra

p
p

re
se

n
ta

 il va
lo

re
d

e
lla

 va
ria

b
ile

 */
re

tu
rn

 p
;

}
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F
U

N
Z

IO
N

I P
E

R
 R

E
C

U
P

E
R

A
R

E
 L

E
 C

O
P

P
IE

N
O

M
E

 V
A

L
O

R
E

 D
A

LL
’IN

P
U

T
 (2)

/*
  

R
ito

rn
a

 il va
lo

re
 d

e
lla

 va
ria

b
ile

 Ite
m

co
n

te
n

u
ta

 n
e

lla
 strin

g
a

 F
ie

ld
  */

ch
a

r *G
e

tF
ie

ld
(ch

a
r *Ite

m
, ch

a
r *F

ie
ld

)
 

{
ch

a
r *p

;
ch

a
r *s;

    
p

 =
 strto

k(F
ie

ld
,"&

");
/* la

 fu
n

zio
n

e
 strto

k sp
e

zza
 u

n
a

 strin
g

a
 in

d
ive

rse
 strin

g
h

e
, a

ssu
m

e
n

d
o

 co
m

e
 p

u
n

to
 d

i
se

p
a

ra
zio

n
e

 il se
co

n
d

o
 p

a
ra

m
e

tro
*/ /* se

 il
p

rim
o

 p
a

ra
m

e
tro

 e
’ N

U
L

L
, 

si in
te

n
d

e
 ch

e
 u

sia
m

o
a

 sp
e

zza
tta

re
 la

 ste
ssa

 strin
g

a
 d

i p
rim

a
 –

rito
rn

a
 la

 strin
g

a
 se

p
a

ra
ta

 d
a

l re
sto

 */
/* n

e
l n

o
stro

 ca
so

, u
n

a
 strin

g
a

 n
o

m
e

=
va

lo
re

 */
/* 

q
u

a
n

d
o

 
n

o
n

 
e

’ 
p

iu
’p

o
ssib

ile
 co

n
tin

u
a

re
 

a
sp

e
zze

tta
re

, rito
rn

a
 N

U
L

L
 */

  
w

h
ile

 (p
!=

N
U

L
L

) {
        

s =
 V

a
lu

e
F

ie
ld

(p
);

/* a
n

d
ia

m
o

 
a

 
e

stra
rre

 
il 

va
lo

re
 
d

a
lla

 
strin

g
a

n
o

m
e

 va
lo

re
 */

p
rin

tf("V
a

lo
re

 d
i va

ria
b

ile
(%

s) =
 %

s <
B

R
>

\n
"

,p
, s);

if (strcm
p

(p
, Ite

m
) =

=
 0

) re
tu

rn
 s;

        
p

 =
 strto

k(N
U

L
L

,"&
");

/* 
se

 
n

o
n

 
h

a
 

tro
va

to
 

la
 

va
ria

b
ile

 
ce

rca
ta

,
co

n
tin

u
a

 a
 sp

e
zza

tta
re

 la
 strin

g
a

 
d

i in
p

u
t…

 */
    

}

re
tu

rn
 N

U
L

L
;

}

 F
ranco Z

am
bonelli – C

G
I - 20

R
E

C
U

P
E

R
O

 V
A

L
O

R
I V

A
R

IA
B

IL
I: A

T
T

E
N

Z
IO

N
E

!!

Il W
eb server tratta in m

odo particolare i caratteri speciali
inviati dalle C

G
I.

C
aratteri 

speciali 
quali: 

‘à’ 
(lettere 

accentate), 
sim

boli,
etc…

E
se

m
p

io
: 

la 
‘à’ 

diventa 
‘%

E
5’ 

 
(cioè 

il 
num

ero
esadecim

ale 
che 

rappresenta 
il 

codice 
A

S
C

II 
della 

a
accentata).

E
se

m
p

io
: lo spazio ‘ ‘ diventa  ‘+

’.

N
ella C

G
I, bisogna effettuare la conversione inversa!

/* 
*

  
R

ito
rn

a
 il va

lo
re

 d
e

lla
 va

ria
b

ile
 

*/
ch

a
r *V

a
lu

e
F

ie
ld

(ch
a

r *Ite
m

) {
ch

a
r *p

;

    
p

 =
 strch

r(Ite
m

,'=
');

    
if (p

=
=

N
U

L
L

) re
tu

rn
 N

U
L

L
;

    
*p

+
+

=
'\0

';
/* la

 fu
n

zio
n

e
 U

R
L

 d
e

co
d

e
 ri-tra

sfo
rm

a
 la

co
d

ifica
 d

e
i ca

ra
tte

ri sp
e

cia
li, p

.e
.,

tra
sfo

rm
a

 i
 

‘+
’ in

 sp
a

zi.

    
u

rlD
e

co
d

e
(Ite

m
);

    
u

rlD
e

co
d

e
(p

);
re

tu
rn

 p
;

}
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F
U

N
Z

IO
N

E
 U

R
L

D
E

C
O

D
E

/* 
*

  
D

e
co

d
ifica

 la
 strin

g
a
 in

 in
p
u
t ch

e
 u

tilizza
 il %

 
*/

vo
id

 u
rlD

e
co

d
e

(ch
a

r *p
) {

ch
a

r *p
D

;

    
p
D

 =
 p

;

    
w

h
ile

 (*p
) {

        
if (*p

=
=

'%
') {

            
/* i 

2
 ch

a
r su

cce
ssivi so

n
o

 la
ra

p
p

re
se

n
ta

zio
n

e
 h

e
x d

e
l ca

ra
tte

re
 in

 e
sa

m
e

 */

            
p
+

+
;

// isxd
ig

it rito
rn

a
 u

n
 va

lo
re

 !
=

 0
 n

e
l ca

so
in

 cu
i il ch

a
r sia

 d
i tip

o
 e

sa
d

e
cim

a
le

            
if (isxd

ig
it(p

[0
]) &

&
 isxd

ig
it(p

[1
])) {

                
*p

D
+

+
 =

 (ch
a
r) T

w
o
H

e
x2

In
t

(p
);

                
p
 +

=
 2

;

            
}

        
} e

lse
 {

if (*p
=

=
'+

') {   /* S
P

A
Z

IO
 D

IV
E

N
T

A
T

O
 ‘+

’ */

*p
D

+
+

 =
  

' ';

p
+

+
;

}
e

lse

*p
D

+
+

 =
 *p

+
+

;

  
      

}

    
}

    
*p

D
 

=
 '\0

';

}
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F
U

N
Z

IO
N

E
 T

w
o

H
ex2

In
t

/* 
*

  
T

h
e
 strin

g
 sta

rts w
ith

 tw
o
 h

e
x ch

a
ra

cte
rs.  R

e
tu

rn
a

n
 in

te
g

e
r fo

rm
e

d
 fro

m
 th

e
m

.
 

*/
sta

tic in
t T

w
o

H
e

x2
In

t(ch
a

r *p
C

) {
in

t H
i;

in
t L

o
;

in
t R

e
su

lt;

    
H

i =
 

p
C

[0
];

    
if ('0

'<
=

H
i &

&
 H

i<
=

'9
') {

        
H

i -=
 '0

';
    

} e
lse

    
if ('a

'<
=

H
i &

&
 H

i<
=

'f') {
        

H
i -=

 
('a

'-1
0

);
    

} e
lse

    
if ('A

'<
=

H
i &

&
 H

i<
=

'F
') {

        
H

i -=
 

('A
'-1

0
);

    
}

    
L
o
 =

 
p

C
[1

];
    

if ('0
'<

=
L
o
 &

&
 L

o
<

=
'9

') {
        

L
o
 -=

 '0
';

    
} e

lse
    

if ('a
'<

=
L
o
 &

&
 L

o
<

=
'f') {

        
L
o
 -=

 
('a

'-1
0

);
    

} e
lse

    
if ('A

'<
=

L
o
 &

&
 L

o
<

=
'F

') {
        

L
o
 -=

 
('A

'-1
0

);
    

}
    

R
e
su

lt =
 L

o
 +

 1
6
*H

i;
    

re
tu

rn
 R

e
su

lt;
}
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B
A

S
IC

 F
O

R
M

 T
A

G
S

I 
form

s 
sono 

i 
m

oduli 
per 

richiedere 
inform

azioni
all’interno delle pagine htm

l.

T
ag

/attribu
te

U
se

<F
O

R
M

>
Indica un form

 all’interno di un
docum

ento 
H

T
M

L. 
A

ll’interno
di 

<
F

O
R

M
>

<
/F

O
R

M
>

 
si

devono 
m

ettere 
tutti 

i 
cam

pi
che 

servono 
per 

generale
l’input e sottm

etterlo al server

<IN
P

U
T

 
T

Y
P

E
=“S

U
B

M
IT

”
V

A
L

U
E

=”…
”>

F
ornisce 

un 
pulsante 

subm
it

per 
il 

form
. 

La 
pressione 

di
questo 

pulsante 
scatena

l’invio 
del 

form
 

al 
server.

L’attributo 
value 

produce 
il

testo sul pulsante.
<IN

P
U

T
 

T
Y

P
E

=“IM
A

G
E

”
N

A
M

E
= “P

O
IN

T
”

S
R

C
= “…

” B
O

R
D

E
R

=0>

F
ornisce un pulsante sub

m
it

grafico. L’attributo S
R

C
 indica

l’im
m

agine che è originata dal
file indicato, e l’attributo bordo
=

 
com

pone 
il 

bordo
dell’im

m
agine.

<IN
P

U
T

 
T

Y
P

E
=“R

E
S

E
T

”
V

A
L

U
E

= “…
”>

F
ornisce un pulsante reset per

il form
, che annulla tutti i dati

inseriri. 
L’attributo 

V
A

LU
E

produce un testo sul pulsante.

 F
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Inpu
t F

ield T
ag and A

ttribu
te

T
ag

/attribu
te

U
se

<IN
P

U
T

>
F

issa un’area in un form
 per l’input di dati

dall’utente
T

Y
P

E
= “…

”
F

issa il tipo di cam
po di input. P

ossibili
valori 

sono 
T

E
X

T
, 

P
A

S
S

W
O

R
D

,
C

H
E

C
K

B
O

X
, 

R
A

D
IO

, 
F

ILE
, 

H
ID

D
E

N
,

IM
A

G
E

, S
U

B
M

IT
, e R

E
S

E
T

.
N

A
M

E
= “…

”
N

om
e della variabile

V
A

L
U

E
= “…

”
F

ornisce 
un 

contenuto 
associato 

con
N

A
M

E
=

 
“…

” 
. 

B
isogna 

usare 
questo

attributo 
con 

i 
pulsanti 

R
A

D
IO

 
e

C
H

E
C

K
B

O
X

 perché non accettano altri
input. S

i può anche usare con text fields
per avere un input iniziale.

S
IZ

E
= “n

”
F

issa la dim
ensione visibile per un field.

E
’ 

possibile 
usare 

questo 
attributo

so
lam

en
te con

  i text inpu
t.

M
A

X
L

E
N

G
T

H
=

“n
”

F
issa 

il 
più 

lungo 
set 

di 
caratteri 

che
possono 

essere 
sottom

essi. 
U

sare
questo attributo con text fields.

S
E

L
E

C
T

E
D

Indica la selezione di default che deve
essere 

presentata 
quando 

il 
form

 
è

inizialm
ente caricato o resettato.

A
C

C
E

P
T

= “…
”

S
pecifica i tipi accettabili di M

IM
E

 per file
caricati. W

ildcards sono accettabili com
e

in im
age/*.
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T
ext A

rea T
ags and A

ttribu
tes

T
ag

/attribu
tes

U
se

<T
E

X
T

A
R

E
A

>
F

issa 
un’area 

in 
un 

form
 

per 
un

inserim
ento 

dati 
testuale 

dell’utente. 
Il

contenuto iniziale del textarea va inserito
tra l’opening e il closing tag.

N
A

M
E

= “…
”

S
tabilisce 

una no
m

e 
per 

un 
input 

field.
L’attributo N

A
M

E
 è usato nel caso di C

G
I

R
O

W
S

= “…
”

F
issa il num

ero di linee per l’area
C

O
L

S
= “…

”
F

issa il num
ero di colonne per l’area.
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S
elect F

ied
ls T

ags and A
ttribu

tes

T
ag

/attribu
tes

U
se

<S
E

L
E

C
T

>
F

issa un’area in un form
 per un field di

selezione che può intendersi com
e una

lista a cascata.
N

A
M

E
= “…

”
S

tabilisce un nom
e

S
IZ

E
= “n

”
F

issa 
la 

dim
ensione 

di 
larghezza 

per 
i

cam
pi. Il default crea una lista a cascata.

S
i può cam

biare il default (2 o m
aggiore)

se si vogliono più opzioni ben visibili.
M

U
LT

IP
L

E
F

a si’ che un cam
po selezionato accetti

più di una selezione. S
i utilizza questo

attributo insiem
e a S

IZ
E

=
 per fissare un

num
ero 

grande 
quanto 

il 
m

assim
o

num
ero  di possibili selezioni.

<O
P

T
IO

N
>

E
videnzia 

i 
valori 

inclusi 
nel 

cam
po

selezionato. 
S

i 
avrà 

un 
<

O
P

T
IO

N
>

 
per

ogni item
 che si inserirà . Il closing tag è

opzionale.
V

A
L

U
E

= “…
”

F
ornisce un valore associato a N

am
e

S
E

L
E

C
T

E
D

F
a specificare una selezione per default

che apparirà quando il form
 è inizialm

ente
caricato o resettato



 F
ranco Z

am
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G
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E
S

E
M

P
I

<
F

O
R

M
 m

ethod=
"P

O
S

T
" action=

"/cgi-bin/giudizio">

<
B

>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
1>

D
ati R

evisore<
/F

O
N

T
>

<
/B

>

<
IN

P
U

T
 T

Y
P

E
=

”H
ID

D
E

N
” N

A
M

E
=

”A
N

N
O

” V
A

LU
E

=
”2001”>

<
S

E
LE

C
T

 N
A

M
E

=
"R

evisore">

<
O

P
T

IO
N

 S
E

LE
C

T
E

D
 V

A
LU

E
=

"N
essun N

om
e">

N
om

e R
evisore

<
O

P
T

IO
N

  V
A

LU
E

=
" S

onia B
ergam

aschi">
 S

onia B
ergam

aschi

<
O

P
T

IO
N

  V
A

LU
E

=
" Letizia Leonardi">

 Letizia Leonardi

<
O

P
T

IO
N

  V
A

LU
E

=
" F

ranco Z
am

bonelli">
 F

ranco Z
am

bonelli

<
/S

E
LE

C
T

>

…
.

 F
ranco Z

am
bonelli – C

G
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<
P

>
<

I>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
1>

 E
sprim

i un giudizio sintetico per ogni punto
da 1 a 10 <

/F
O

N
T

>
<

/I>

<
P

>
<

B
>

<
F

O
N

T
 

S
IZ

E
=

+
1>

1) 
R

ilevanza 
del 

contributo 
nel 

settore
O

bject-O
riented<

/F
O

N
T

>
<

/B
>

<
P

>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
1>

1 com
pletam

ente irrilevante
10 m

olto rilevante in O
O

<
/F

O
N

T
>

<
D

L>
<

D
T

>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
2>

<
IN

P
U

T
 type=

"R
A

D
IO

" nam
e=

"R
ilevanza" value=

"1" checked>
1

<
IN

P
U

T
 type=

"R
A

D
IO

" nam
e=

"R
ilevanza" value=

"2">
2

<
IN

P
U

T
 type=

"R
A

D
IO

" nam
e=

"R
ilevanza" value=

"3">
3

…<
IN

P
U

T
 type=

"R
A

D
IO

" nam
e=

"R
ilevanza" value=

"10">
10

<
/F

O
N

T
>

<
/D

T
>

<
/D

L>



 F
ranco Z

am
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G
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<
P

>
<

P
>

<
B

>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
1>

C
om

m
enti <

/F
O

N
T

>
<

/B
>

<
B

R
>

<
textarea nam

e=
"C

om
m

enti G
enerali" row

s=
"20" cols=

"80"
m

axlength=
"65000" w

rap=
"H

A
R

D
">

<
/textarea>

<
P

>
<

F
O

N
T

 S
IZ

E
=

+
1>

&
nbsp;

<
/F

O
N

T
>

 F
ranco Z

am
bonelli – C

G
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<
P

>
<

p>
D

ata
<

input type=
"T

E
X

T
" size=

"8" m
axlength=

"8" nam
e=

"D
ata">

<
input type=

"S
U

B
M

IT
"  value=

"Invia">

<
input type=

"R
E

S
E

T
" value=

"A
zzera">

<
/p>

<
/F

O
R

M
>

<
/B

O
D

Y
>

<
/H

T
M

L>


